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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Tecnologias e Interfaces de Computadoras.

Clave de la asignatura: | IFC-1025
SATCA': |2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Informatica.

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informética en las siguientes competencias:

e Aplica conocimientos cientificos y tecnoldgicos en el area informatica para la solucion de
problemas con un enfoque multidisciplinario.

e Aplica herramientas computacionales actuales y emergentes para optimizar los procesos en
las organizaciones.

e (reay administra redes de computadoras, considerando el disefo, seleccion, instalacion y
mantenimiento para la operacion eficiente de los recursos informaticos.

e Realiza consultorias relacionadas con la funcion informatica para la mejora continua de la
organizacion.

e Se desempena profesionalmente con ética, respetando el marco legal, la pluralidad y la
conservacion del medio ambiente.

e Participa y dirige grupos de trabajo interdisciplinarios, para el desarrollo de proyectos que
requieran soluciones innovadores basadas en tecnologias y sistemas de informacion.

Tecnologias e interfaces de computadoras permite al estudiante comprender el proceso de transferencia
de datos a través de puertos estandar e inalambricos, de forma que pueda desarrollar aplicaciones que
empleen dispositivos periféricos estdndar y especiales, asi como realizar la comunicacion de datos y
el disefo de interfaces de hardware y software para aplicaciones de medicion, supervision y control de
procesos.

En su contenido se incursiona hacia el area de la electronica digital, especialmente en la comunicacioén
con dispositivos periféricos, desde aplicaciones desarrolladas en lenguajes de programacion orientados
a objeto, integrando interfaces de software.

Puesto que esta asignatura trata sobre el desarrollo de aplicaciones con desempeios profesionales; se
imparte en la parte intermedia alta de la trayectoria escolar y dard capacidad para participar en
proyectos de ingenieria multidisciplinarios del area de automatizacion y control de procesos.

Intencion didactica
El contenido se organiza en cuatro temas, en los dos primeras se conocen y analizan las caracteristicas
de los puertos estdndar y modos de comunicacidn, en conectividad fisica e inalambrica y los protocolos
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de comunicacion que emplean, de forma de prepararse para aplicarlos en el tema 3, en la cual se
investiga sobre los paquetes de clases de comunicacion requeridos para el desarrollo de aplicaciones
en un lenguaje orientado a objetos, se indaga sobre los sensores y actuadores basicos para el desarrollo
de aplicaciones de automatizacion de procesos simples incursionando en areas como sistemas de
alarma, ahorro de energia y acondicionamiento de ambientes (domotica).

En el cuarto tema se presenta lo relacionado a las interfaces humanas mas comunes, como lo son el
audio y video, las cuales son medios en constante evolucion y mejora, de manera que deben conocerse
su clasificacion y funcionamiento como periféricos de una computadora y se llegue a tener capacidad
para conectar operar y ajustar estos periféricos como medios audio-visuales.

Los elementos para la transferencia de la informacion y el control de la transferencia se abordan en el
tema tres, planteando ademas la comunicacion hacia dispositivos externos por medio de interfaces
estandar.

La idea es abordar primero el analisis de los medios y tecnologias de comunicacion hacia periféricos,
para luego analizar algunos empleados en dispositivos existentes y desarrollar alguna aplicacion
empleando tecnologia actual, a fin de conseguir la comprension de su operacion en conjunto con la
computadora.

Se sugiere una actividad integradora, en el tercero y/o cuarto tema, que permita aplicar los conceptos
estudiados, al desarrollar un proyecto de aplicacion. Esto permite dar un cierre a la asignatura
mostrandola como 1til por si misma en el desempefo profesional, independientemente de la utilidad
que representa en el tratamiento de temas en asignaturas posteriores.

El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades practicas promuevan el desarrollo
de habilidades para la experimentacion, tales como: identificacion, integracion y uso de componentes
electronicos digitales y transferencia de informacion en dispositivos periféricos; analisis 16gico; trabajo
en equipo; asimismo, propicien procesos intelectuales como induccion-deduccion y analisis-sintesis
con la intencidn de generar una actividad intelectual compleja; por esta razon varias de las actividades
practicas se han descrito como actividades previas al tratamiento teérico de los temas, de manera que
no sean una mera corroboracion de lo visto previamente en clase, sino una oportunidad para
conceptualizar a partir de lo observado. En las actividades practicas sugeridas, es conveniente que el
profesor busque so6lo guiar a sus alumnos para que ellos hagan la eleccion de los circuitos a disefar y
desarrollar. Para que aprendan a planificar, que no planifique el profesor todo por ellos, sino
involucrarlos en el proceso de planeacion.

Las actividades de aprendizaje pueden complementarse o ampliarse, se sugieren sobre todo las
necesarias para hacer mas significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las actividades sugeridas
pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a partir de la discusion
de los resultados de las observaciones. Se busca partir de experiencias concretas, cotidianas, para que
el estudiante se acostumbre a reconocer y utilizar los dispositivos periféricos estandar y no sélo se
hable de ellos en el aula. Es importante ofrecer ejemplos distintos, ya sean para ser utilizados
fisicamente o virtualmente por medio de simuladores

En las actividades de aprendizaje sugeridas, generalmente se propone la formalizacién de los
conceptos a partir de experiencias concretas; se busca que el alumno tenga el primer contacto con el
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SECRETARIA DI

formalizacion;

concepto en forma concreta y sea a través de la observacion, la reflexion y la discusion que se dé la

En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante aprenda a valorar
las actividades que lleva a cabo y entienda que esta construyendo su hacer futuro y en consecuencia
actiie de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia del conocimiento y los
habitos de trabajo; desarrolle la precision y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la
tenacidad, la flexibilidad y la autonomia.

Es necesario que el profesor ponga atencion y cuidado en estos aspectos en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje de esta asignatura.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnoldgico de
Saltillo del 5 al 9 de
octubre de 2009.

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Apizaco, Cerro Azul, Chetumal,
Ciudad Juarez, Ciudad Madero,
Superior de Coatzacoalcos,
Colima, Comitancillo, Conkal,
Durango, El Llano Aguascalientes,
El Salto, Superior de Fresnillo,

Huejutla, Superior de Lerdo,
Linares, Los Mochis, Mexicali,
Morelia, Oaxaca, Superior del

Occidente del Estado de Hidalgo,
Ocotlén, Orizaba, Piedras Negras,
Pinotepa, Saltillo, San Luis Potosi,
Tapachula, Tijuana, Torreon,
Tuxtepec, Superior de Valladolid,
Valle del Guadiana, Superior de

Zacapoaxtla y Zacatecas.

Reunién Nacional de Disefio e
Innovaciéon Curricular para el
Desarrollo 'y Formacion de
Competencias Profesionales de
las Carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales,
Ingenieria Informatica e
Ingenieria en Geociencias.

Instituto Tecnolodgico
Superior de Poza Rica del

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:

de
Consolidacion de los Programas

Reuniéon Nacional

22 al 26 de febrero de Apizaco, Cerro Azul, Chetumal, | 2 Competencias Profesionales de
2010. Ciudad Judrez, Ciudad Madero, | 188 Carreras de Ingenieria en
Superior  de  Coatzacoalcos, | Sistemas Computacionales,
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Colima, Comitancillo, Conkal, | Ingenieria Informatica e
Durango, El Llano Aguascalientes, | Ingenieria Petrolera del SNEST.
El Salto, Superior de Fresnillo,
Huejutla, Superior de Lerdo, Los
Mochis, Mexicali, Morelia,
Oaxaca, Superior del Occidente del
Estado de Hidalgo, Ocotlan,
Orizaba, Piedras Negras, Pinotepa,
Saltillo, San  Luis  Potosi,
Tapachula, Tijuana, Torreon,
Tuxtepec, Superior de Valladolid,
Valle del Guadiana, Superior de
Zacapoaxtla y Zacatecas.

Representantes de los Institutos

Tecnoldgicos de: Reunion Nacional de Seguimiento

Curricular de los Programas en

Acayucan, Campeche, Cd. Madero,
Competencias Profesionales de

Instituto Tecnoldgico de Celaya, Chilpancingo, las C de I .,
Querétaro del 22 al 25 de Coatzacoalcos, Colima, Ecatepec, a‘s arreras - de ngenle.rla en
octubre de 2012. El Grullo, Iguala, Jiquilpan, Lerdo, Sistemas Computacionales,
Ingenieria Informatica e

Los Mochis, Morelia, La Region
Sierra, San Andrés Tuxtla, Sur de
Guanajuato, Teziutlan, Tizimin,
Zacatecas y Zitacuaro.

Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones.

Representantes de los Institutos | Reunion de Seguimiento
Instituto Tecnologico de | Tecnologicos de: Curricular de los Programas
Toluca, del 10 al 13 de Educativos  de  Ingenierias,
febrero de 2014. Cerro Azul, Colima, Lerdo, Toluca | [jcenciaturas y  Asignaturas

y Veracruz. Comunes del SNIT.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Reconocer, identificar y operar los diferentes modos de comunicacion de datos a través de puertos

estandar empleando medios fisicos e inalambricos, asi como los dispositivos de interfaz con el usuario,
con la capacidad de seleccionar la forma y el medio apropiado para una aplicacion especifica.
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5. Competencias previas
e Conoce los circuitos digitales elementales.

e Conoce la arquitectura de computadoras.

o Identifica los diferentes tipos de puertos.

e Identifica y analiza problemas de hardware y software.
e Programa en algln lenguaje de programacion.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 | Caracteristicas y operacion de puertos 1.1. Paralelo
estandar. 1.2. Serie
1.3. USB.
2 | Tecnologias inaldmbricas. 2.1. Radiofrecuencia
2.2. Infrarrojo
2.3. Bluetooth
2.4. ZigBee.
3 | Aplicaciones basicas con transferencia de | 3.1. Herramientas de manejo de puertos en
datos a través de puertos estandar. lenguajes de programacion

3.2. Aplicaciones empleando transferencias por
puertos estandar.

3.3. Sensores y actuadores en aplicaciones
(como en domotica).

4 | Salidas estandar de audio y video. 4.1. Tipos de salidas de audio y video

4.2. Funcionamiento y configuracion de salidas
de audio y video.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Caracteristicas y operacion de puertos estandar.
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Buscar las técnicas de comunicacion a través
de puertos estandar, en textos,
e Analizar las tecnologias de comunicacion de Internet, etc.
conexion fisica estdndar empleadas e Identificar y analizar los diferentes modos de
actualmente. comunicacion estandar.
e Conocer los requerimientos de e Buscar y reconocer las aplicaciones tipicas
de los puertos estandar.
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hardware y software para aplicar estas
tecnologias en la transferencia de
informacion.

Genéricas:

e (Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

2. Tecnologias inalambricas.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Investigar y analizar las tecnologias de

) ) L comunicacion inalambricas.
e Analizar las tecnologias de comunicacion

inalambricas estdndar empleadas
actualmente.

e Buscar y analizar casos de uso de cada uno
de las tecnologias inalambricas.
e Seleccionar para una aplicacion es pecificala

e Conocer los requerimientos de hardware y tecnologia y el medio més conveniente

software para aplicar estas tecnologias en la
transferencia de informacion.

Genéricas:

e (apacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones.
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e Trabajo en equipo.

e (Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

3. Aplicaciones basicas con transferencia de datos a través de puertos estandar.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Buscar los medios o interface de software
(paquetes de clases o métodos) para
comunicacion desde una aplicacion en un
lenguaje de programacion para puertos
estandar.

e Aplicar los conocimientos adquiridos al
desarrollar una aplicacién que permita
interconectar y transmitir informacion, por

los puertos estandar. e Planear las actividades requeridas para

Genéricas: realizar la interfaz de hardware y software de
una aplicacion definida previamente

e (apacidad de analisis y sintesis. seleccionada.

e Capacidad de organizar y planificar. e Desarrollar una aplicacién de medicion,

e Habilidad para buscar y analizar informacion supervision y/o control simple (on/off).

proveniente de fuentes diversas.
e Solucion de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.
e (Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.
e Busqueda del logro.

4. Salidas estandar de audio y video.

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar y analizar la evolucion de los
e chipsets.
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e Conocer la evolucion de los dispositivos e Investigar y analizar los dispositivos de
audiovisuales e identificar su importancia en salida estandar de audio y video.
la comunicacion y la transferencia de e Conocer los parametros a variar al sintonizar
informacion y al utilizarla en los nuevos un equipo de audio y video.
sistemas con este tipo de dispositivos e Realizar la conexion y ajuste de equipos de
periféricos. audio y video experimentando en diferentes

L. ambientes y espacios.
Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Auténoma.

e Busqueda del logro.

8. Practica(s)

e Investiga las caracteristicas de los puertos paralelo y su programacion

e Construye una interfaz paralela para comprobar y observar el proceso de la transferencia de datos
en un puerto paralelo.

e Investiga las caracteristicas de los puertos serie y su programacion

e Comunica dos computadoras empleando el puerto serie en una aplicacion de transmision recepcion
de datos.

e Investiga los protocolos y los requerimientos para la comunicacion empleando la tecnologia
estandar de los puertos USB.

e Investiga las tecnologias inalambricas estandar existentes.

e Analiza las formas de comunicacién de los dispositivos de comunicacion inalambrica y establecer
una comparacion de forma distinguir su mejor utilizacion en una aplicacion especifica
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e Disefiar una aplicacion incluyendo las requerimientos de hardware y software para la
automatizacion de procesos domésticos, en los que se requiera el encendido y apagado de enseres
domésticos.

e Analizar los dispositivos digitales de audio y video actuales que una computadora puede utilizar.

e Configura un equipo de audio y/o video realizandole ajustes en su configuracion para operar en
una mejor forma (mejor sintonizado o ajustado).

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencién
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segtn el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto seglin el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de
practicas, estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas,
portafolio de evidencias y cuestionarios, cuadro sindptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, coevaluacion y
autoevaluacion.
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11. Fuentes de informacion

Impresas:
1. Behrooz Parhami , Arquitectura de computadoras, Ed. Mc. Graw Hill, 2007.
2. Barry B. Brey, Los microprocesadores de Intel, Ed. Prentice Hall, 2001.

Electronicas:

3. http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Electrical-Engineering-and-Computer-Science/6-823Fall-
2005/LectureNotes/index.htm

4. http://www.usb.org/home

5. http://www.zigbee.org/
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